
 

การแข่งขันทกัษะทางวชิาการ เนื่องในงานเปิดกล่องชอล์กคร้ังที่ 21 ประจ าปีการศึกษา 2566 

Transformative Learning to Well-Being of Life                                                           

การเรียนรู้จากการปรับเปลีย่นมโนทัศน์ สู่โลกาภิวตัน์แห่งความผาสุก 

 

วนัศุกร์ที่ 15 ธันวาคม 2566 

โครงการ “การแข่งขนัประกวด Poster หรือ E-poster เร่ือง ออกแบบผลติภัณฑ์งานไม้” 

แนวคดิการแข่งขันที่สอดคล้องกบั “การเรียนรู้จากการปรับเปลีย่นมโนทัศน์ สู่โลกาภิวตัน์แห่งความผาสุก”                                     
 ในโลกท่ีมีการเปล่ียนแปลงอยา่งรวดเร็วอุตสาหกรรมสร้างสรรคม์ุ่งเนน้การสร้างสรรคแ์ละ
นวตักรรมหรือผลิตภณัฑท่ี์ช่วยใหบุ้คคลไดม้ีโอกาสพฒันาทกัษะและความสามารถในการแกไ้ขปัญหาและ
เรียนรู้ส่ิงใหม่ๆ ซ่ึงเป็นประโยชน์ส าคญัส าหรับการพฒันาตนเองและคุณภาพชีวิต นอกจากน้ียงัส่งเสริมการ
แกไ้ขปัญหาและพฒันาส่ิงใหม่ๆเพื่อเสริมสร้างความเป็นอยูท่ี่ดีในดา้นอาชีพและสภาพแวดลอ้มท่ีเราอยู่
อาศยั ในทางกลบักนั การเรียนรู้แบบ "Transformative Learning" ท าใหบุ้คคลมีมุมมองท่ีเปล่ียนแปลงและ
ความเขา้ใจท่ีลึกซ้ึงเก่ียวกบัชีวิตและโลกมากข้ึน ดงันั้นออกแบบผลิตภณัฑง์านไมน้ี้มีผลโดยตรงต่อความ
เป็นอยูท่ี่ดีของชีวิตของบุคคลในดา้นต่างๆ โดยเฉพาะเป้าหมายในการพฒันาความย ัง่ยนืส าหรับปี 2030 ของ
องคก์ารสหประชาชาติในดา้นความผาสุก (Well-being) 5 ดา้น ไดแ้ก่ 

1. ความผาสุกทางดา้นอาชีพการงาน (Career Well-Being) 

2. ความผาสุกทางดา้นสงัคม (Social Well-Being) 

3. ความผาสุกทางดา้นการเงิน (Financial Well-Being) 

4. ความผาสุกทางดา้นร่างกายท่ีสมบูรณ์แข็งแรง (Physical Well-Being) 

5. ความผาสุกทางดา้นสภาพแวดลอ้มท่ีเราอยูอ่าศยั (Community Well-Being) 

 ดว้ยเหตุน้ีเองผูจ้ดัเสนอโครงการตอ้งการส่งเสริมการคิดเชิงสร้างสรรคแ์ละการสร้างสรรคคุ์ณค่า
ใหม่(Creating New Value)โดยใหผู้เ้ขา้ร่วมโครงการไดอ้อกแบบผลิตภณัฑง์านไมข้องตนเองโดยผา่นทาง
PosterหรือE-posterเพื่อส่งเสริมใหเ้กิดดา้นความผาสุก (Well-being) 

 1. วตัถุประสงค์  

1.1. เพื่อเปิดโอกาสใหผู้เ้ขา้แข่งขนัไดเ้รียนรู้เก่ียวกบั“การเรียนรู้เพื่อการปรับเปล่ียนมโนทศัน”์เพื่อส่งเสริม
ใหเ้กิดดา้นความผาสุก (Well-being) 



 

 1.2. เพื่อเปิดโอกาสใหผู้เ้ขา้แข่งขนัเรียนรู้เก่ียวกบังานไมแ้ละใชค้วามคิดสร้างสรรคอ์อกแบบผลิตภณัฑจ์าก
ไม ้

1.3. เพื่อส่งเสริมทกัษะการออกแบบ Poster หรือ E-poster  
 

2. คุณสมบัตผิู้เข้าแข่งขัน  

 2.1. การแข่งขนันกัเรียนระดบัชั้น มธัยมศึกษาตอนปลาย (ม.4 – ม.6) หรือเทียบเท่า (ปวช.1-3) 

 2.2. ผูเ้ขา้แข่งขนัจะตอ้งเป็นนกัเรียนท่ีสงักดัภายในสถานศึกษาท่ีส่งเขา้แข่งขนั 

 2.3. สถานศึกษาไม่สามารถเปล่ียนตวัผูเ้ขา้แข่งขนัไดใ้นทุกกรณี 

 

3. ประเภทและจ านวนผู้เข้าแข่งขัน  

3.1 การแข่งขนัประเภททีมละ 3 คน  

3.2 สถานศึกษาสามารถส่งผูเ้ขา้แข่งขนัไดไ้ม่เกิน 3 ทีม  

3.3 ในแต่ละทีมจะตอ้งมีครูท่ีปรึกษาทีมละ 1 คน 

 

 

4. ก าหนดการการแข่งขัน 

วนัศุกร์ที่ 15 ธันวาคม พ.ศ.2566 กจิกรรมเร่ิมตั้งแต่เวลา 7.00 น. - 15.00 น. โดยมรีะยะเวลาดงันี ้

 07.00 น. – 08.00 น. ลงทะเบียนเขา้ร่วมกิจกรรม ท่ี ถนนหนา้ตึก EB2 

 08.00 น. – 08.45 น. พิธีเปิด 

 08.45 น. - 09.00 น. พาผูเ้ขา้แข่งขนัเขา้หอ้งแข่งขนัพร้อมอธิบายรายละเอียดการแข่งขนั 

 09.10 น.- 12.00 น. เร่ิมท าการแข่งขนั 

 12.00 น. - 13.00 น. พกัรับประทานอาหารกลางวนั 

 13.00 น. - 14.00 น. น าเสนอผลงาน 

 14.00 น. – 15.00 น. ใหค้ะแนนและรอประกาศผลรางวลั 

*หมายเหตุ ก าหนดการอาจเปลีย่นแปลงได้ตามความเหมาะสม 

 

 

เมื่อสมคัรครบ 10 ทีมจะปิดรับแบบฟอร์มการสมคัรทนัที 



 

5. สถานที่ท าการแข่งขัน 

 หอ้งแข่งขนั หอ้ง EB4311 อาคาร 40 ปี ชั้น 3 คณะศกึษาศาสตร์ มหาวิทยาลยัเชียงใหม่  

 หอ้งพกัและรายงานตวัส าหรับครูและนกัเรียน หอ้ง EB4201 อาคาร 40 ปี ชั้น 2 คณะศึกษาศาสตร์ 

มหาวิทยาลยัเชียงใหม่  

 

6. วธิีด าเนินการและรายละเอยีดหลกัเกณฑ์การแข่งขนั 

 6.1 การสมคัรเข้าร่วมแข่งขัน 

1. ประชาสมัพนัธโ์ครงการตั้งแต่วนัองัคารท่ี 10 ตุลาคม 2566 พร้อมช้ีแจงหลกัเกณฑก์ารแข่งขนัในแต่ละ

รอบ ผา่นทางเพจ  

 Facebook : เปิดกล่องชอลก์ปีท่ี 21 คณะศกึษาศาสตร์ มช. 

 Facebook : สาขาอุตสาหกรรมศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยัเชียงใหม่ 

2. เปิดรับสมคัรตั้งแต่วนัท่ี 30 ตุลาคม 2566 – 19 พฤศจิกายน 2566 ปิดรับสมคัร 23.59 น. ผูเ้ขา้ร่วมการ

ประกวดกรอกใบสมคัรและอปัโหลดใบสมคัรในรูปแบบไฟล ์ผา่นระบบออนไลน์ดว้ย Google Form  

3. ประกาศรายช่ือผูมี้สิทธ์ิเขา้ร่วมการประกวด วนัท่ี 24 พฤศจิกายน 2566  ผา่นทาง Facebook : เปิดกล่อง

ชอลก์ปีท่ี 21 คณะศกึษาศาสตร์ มช. 

 6.2 หลกัเกณฑ์ในการแข่งขนั 

1. ออกแบบผลิตภณัฑจ์ากไม ้มา 1 ผลงานต่อทีม ผูเ้ขา้แข่งขนัตอ้งระดมความคิดและสร้างสรรคผ์ลิตภณัฑ์

งานไมท่ี้สามารถส่งเสริม “การเรียนรู้เพื่อการปรับเปล่ียนมโนทศัน”์ ใหเ้กิดดา้นความผาสุก (Well-being) 

โดยแนบแนวคิดและรูปภาพผลิตภณัฑง์านไมข้องทีมตนเองมายงัแบบฟอร์มการสมคัรดว้ย 

2. ผูเ้ขา้แข่งขนัตอ้งน าผลิตภณัฑง์านไมข้องตนไปสร้างเป็นส่ือน าเสนอท่ีมหาวิทยาลยัเชียงใหม่ คณะ

ศึกษาศาสตร์ ณ งานเปิดกล่องชอลก์ปีท่ี 21 โดยท าส่ือน าเสนอใหอ้ยูใ่นรูปแบบ โปสเตอร์ หรือ E-poster 

3. ผูเ้ขา้แข่งขนัควรใชเ้น้ือหาท่ีถกูตอ้งและไม่ละเมิดลิขสิทธิรูปภาพหรือคดัลอกเน้ือหาจากแหล่งอ่ืนๆ หากผู ้

เขา้แข่งขนัละเมิดกติกา ทางคณะกรรมการจะตดัสิทธ์ิการประกวด หากชนะจะถกูยดึรางวลัทุกอยา่งคืน 

 

 

 

 

เม่ือประกาศรายช่ือผูมี้สิทธ์ิเขา้ร่วมการประกวด วนัท่ี 24 พฤศจิกายน 2566 

ทีมทั้ง10ทีมตอ้งเขา้ร่วม Zoom ท่ีไดก้  าหนดในแบบฟอร์มการสมคัรเพ่ือรับฟังการช้ีแนะแนวทาง 

ในการประกวด “Poster หรือ E-poster เร่ือง ออกแบบผลิตภณัฑง์านไม”้  

ในวนัเสาร์ท่ี 2 ธนัวาคม 2566 เวลา 09:00-12:00 น. 



 

7. กตกิาการแข่งขัน 

7.1 ผูเ้ขา้แข่งขนัตอ้งออกแบบผลิตภณัฑง์านไม ้มา 1 ผลงานต่อทีม โดยท่ีผูเ้ขา้แข่งขนัตอ้งระดมความคิด

ออกแบบผลิตภณัฑจ์ากไมท่ี้สามารถส่งเสริมดา้นความผาสุก (Well-being) และน าแนวคิดและรูปภาพ

ผลงานท่ีออกแนบมายงัแบบฟอร์มการสมคัร 

7.2 ผลงานท่ีออกแบบตอ้งไม่คดัลอกผลงานของผูอ่ื้นและตอ้งเป็นผลงานท่ีไม่เคยส่งประกวดมาก่อน 

7.3 ผูเ้ขา้แข่งขนัตอ้งน าผลิตภณัฑง์านไมข้องตนไปสร้างเป็นส่ือน าเสนอท่ีมหาวิทยาลยัเชียงใหม่คณะ

ศึกษาศาสตร์ ณ งานเปิดกล่องชอลก์ปีท่ี 21 โดยท าส่ือน าเสนอใหอ้ยูใ่นรูปแบบ Poster หรือ E-poster 

7.4 ผูเ้ขา้แข่งขนัสามารถเลือกไดว้่าอยากออกแบบส่ือน าเสนอในรูปแบบ Poster หรือ E-poster โดยขนาด

ของโปสเตอร์หรือ E-poster ตอ้งมีขนาด A3 (29.7 x 42.0 เซนติเมตร) สามารถออกแบบแนวนอนหรือ

แนวตั้งก็ได ้

7.5 ผูเ้ขา้แข่งขนัสามารถใชโ้ปรแกรมท่ีก  าหนดใหไ้ดเ้ท่านั้น ไดแ้ก่ โปรแกรม Photoshop Illustrator และ 

Canva ในกรณีผูเ้ขา้แข่งขนัใช ้Canva ไม่อนุญาตใหใ้ช ้Template และองคป์ระกอบท่ีติด Canva Pro 

7.6 ในการส่งผลงานน าเสนอผูเ้ขา้ร่วมการแข่งขนัจะตอ้งอพัโหลดทาง Google Drive ท่ีทางผูจ้ดัการ 

แข่งขนัไดก้  าหนดไวใ้หเ้ท่านั้น โดยผูเ้ขา้ร่วมการแข่งขนัจะตอ้งบนัทึกทั้งหมด ๒ นามสกุลไฟล ์ 

PNG และไฟลต์น้ฉบบัของผลงาน (เช่น Photoshop ส่ง PSD) 

*ในกรณีท่ีทีมใดท า Poster หรือ E-poster แบบเคล่ือนไหวไดใ้หบ้นัทึกเป็นไฟล ์.gif 

7.7 การตดัสินจะตดัสินจากการรวบรวมคะแนน การประเมินจากคณะกรรมการ โดยจะมีคะแนนรวมทั้งส้ิน

100คะแนน  

 

8. เกณฑ์การตดัสิน 

เกณฑก์ารตดัสิน 100 คะแนนส าหรับการแข่งขนั เร่ือง “การแข่งขนัประกวด Poster หรือ E-poster เร่ือง 

ออกแบบผลิตภณัฑง์านไม”้ มีดงัน้ี 

1. ผลติภัณฑ์งานไม้ 40 คะแนน 

- ความคิดสร้างสรรคแ์ละการออกแบบผลิตภณัฑ ์(20 คะแนน) 

- ผลิตภณัฑส่์งเสริมใหเ้กิดดา้นความผาสุก (Well-being) (20 คะแนน) 

2. โปสเตอร์ 40 คะแนน 

- โปสเตอร์มีเน้ือหาองคป์ระกอบและผลงานผลิตภณัฑ ์(15 คะแนน) 



 

- โปสเตอร์สามารถน าเสนอขอ้มลูและผลงานไดอ้ยา่งสร้างสรรค ์(15 คะแนน) 

- โปสเตอร์มีความสวยงาม (10 คะแนน) 

3. การน าเสนอผลงาน 20 คะแนน 

- ความชดัเจนและความน่าสนใจในการน าเสนอผลงาน (10 คะแนน) 

- การใชเ้วลาท่ีก  าหนดอยา่งมีประสิทธิภาพในการน าเสนอ (10 คะแนน) 

9. รางวลั 

รางวลัชนะเลศิ   ไดรั้บโล่รางวลั เกียรติบตัรและเงินรางวลัจ  านวน 1,000 บาท 

รางวลัรองชนะเลศิอนัดับ 1 ไดรั้บเกียรติบตัรและเงินรางวลัจ  านวน 700 บาท 

รางวลัรองชนะเลศิอนัดับ 2 ไดรั้บเกียรติบตัรและเงินรางวลัจ  านวน 500 บาท 

ผูเ้ขา้ร่วมทุกคนจะไดรั้บเกียรติบตัรเขา้ร่วมการแข่งขนั  ตามเกณฑก์ารจดัอนัดบัรางวลั 

  80 – 100 คะแนน ไดรั้บเกียรติบตัรเหรียญทอง 

  70 – 79 คะแนน  ไดรั้บเกียรติบตัรเหรียญเงิน 

  60 - 69 คะแนน  ไดรั้บเกียรติบตัรเหรียญทองแดง 

  0 – 59 คะแนน  ไดรั้บเกียรติบตัรเขา้ร่วมการแข่งขนั 

*หมายเหตุ 

ครูผูดู้แลจะไดรั้บเกียรติบตัรท่ีปรึกษานกัเรียนเขา้ร่วมการแข่งขนัผา่นทางออนไลน์ 
 

 

ตดิต่อสอบถามรายละเอยีดเพิม่เตมิได้ที่ 

ผูรั้บผดิชอบโครงการ  

นางสาวคทัรินทร์ มะโนวงค ์ เบอร์โทรศพัท ์0806402982 

นายสรศกัด์ิ เชียงปุ๋ย   เบอร์โทรศพัท ์0625467900 

อาจารย์ที่ปรึกษาโครงการ 

 อาจารย ์ดร.หริพล ธรรมนารักษ ์

 


